LABORATORIO NACIONAL DE INFORMATICA AVANZADA, A.C.

Xalapa, Veracruz, México a 14 de junio de 2019

DRA. RAMONA IMELDA GARCIA LOPEZ
Responsable del Doctorado en Sistemas y Ambientes Educativos
Presente

Por este medio me permito indicar que la Mtra. Tatiana de Jesus Olvera Pablos, realizé una
estancia académica bajo mi supervision en el Laboratorio Nacional de Informatica
Avanzada, A.C., durante el periodo comprendido del 27 de mayo al 14 de junio del 2019,
con 121 horas de trabajo.

Durante la estancia se realizaron las siguientes actividades:

e Serealiz6 unarevision de la literatura sobre los modelos para disefiar juegos serios.

e Se realizd una reunién e investigacion de campo con un experto en el area de
implementacidn y experiencia del usuario en juegos serios.

e Se realizaron refinamientos al proyecto de investigacion e instrumentos pretest y
postest.

e Se elabord el redisefio del juego serio “Condcete” basandose en el Modelo de Disefio
Game-Based Learning ! y la Teoria Tipoldgica de Holland (1997) 2.

e Setrabajod en la elaboracion de avances de un articulc para la publicacion del disefio del
juego serio “Condcete”.

Por tanto, hago constar que es de mi conocimiento que estas actividades se desarrollaron
como parte de la estancia académica y de investigacion de la estudiante para el Doctorado
en Sistemas y Ambientes Educativos.

Sin mas por dL.momegto, agrad suggtenfion y quedo a su disposicidn para cualquier
aclaracion.
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LABORATORIO NACIONAL DE INFORMATICA AVANZADA, A.C.

Cronograma de actividades de estancia académica en
Laboratorio Nacional de Informatica Avanzada, A.C.,
Xalapa, Veracruz, México del 27 de mayo al 14 de junio del 2019

Actividades

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Asesoria para el trabajo de la estancia
académica

Revision de la literatura sobre los modelos
para disefiar juegos serios

Reunidn con el experto (implementacion y
experiencia de usuario)

2728 | 7.1 3

31

Investigacion de campo (experiencia del
usuario)

Avances en el redisefio del juego serio
“Conocete”

Avances de la redaccidn del articulo a
publicar en revista
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