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TEMA 1: Plataforma para monitoreo de terapias de pacientes con demencia basadas en IoT, mesas
tangibles, y Aprendizaje Maquina

TEMA 2: Plataforma 2D o 3D para interacciéon humano-mdquina basadas en agentes virtuales

Descripcion (TEMA 1): Para el afio 2050, se espera que 131.5 millones de personas padezcan
Alzheimer, la cual es la principal causa de demencia. Los pacientes con demencia (PwD) pasan por
distintas fases que van desde fase temprana, moderada o intermedia, hasta avanzada o severa. En
cada fase, el paciente va mostrando cada vez mayor deterioro tanto fisico como mental, asi como
una mayor dependencia hacia un cuidador. Actualmente, estamos desarrollando la plataforma
Alzaid que asiste a cuidadores en el monitoreo y comprension del progreso de PwD en centros de
dia con base en datos recolectados diariamente. En particular, el objetivo del tema de tesis
propuesto es utilizar herramientas de IoT, mesas tangibles, y aprendizaje maquina para 1) el disefio
y construccion de una plataforma de monitoreo de las terapias realizadas por PwD en centros de dia
y 2) recoleccién y andlisis de datos recopilados para la identificacion de patrones conductuales de

PwD durante la realizacion de dichas terapias.

Descripcion (TEMA 2):

Un objetivo crucial en dreas como interaccion hombre-médquina ha sido el desarrollo de agentes
virtuales capaces de exhibir comportamientos creibles, inteligentes y sociables. En este sentido, las
arquitecturas de agentes han incorporado componentes que imitan procesos cognitivos y afectivos
tales como planeacion, emocién y toma de decisiones. El proyecto propuesto tiene como objetivo
desarrollar una plataforma de simulacién basada en 2D o 3D que permita a los usuarios crear
escenarios virtuales habitados por agentes virtuales. El propdsito de esta plataforma es proporcionar
visualizaciones de situaciones simuladas de agentes virtuales cuyos comportamientos son dirigidos
por médulos externos que son programados por diferentes investigadores utilizando cualquier
lenguaje y/o plataforma de programacion. El proyecto involucra el aprendizaje de herramientas

como Unity, JADE, y lenguajes de marcado para representacion de comportamientos.



Productos académicos comprometidos: 1 articulo de conferencia internacional y/o 1 articulo de
revista indizada sometido.

Estancia: Por definir Nacional (ITAM, UDG, UAG) o internacional (UNIZAR, UofCalgary) de
acuerdo a presupuesto disponible.
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